Programmation du robot Thymio
Ensemble d’activités à difficulté progressive.
Cet ensemble de « missions » permet aux élèves (et à l’enseignant) de découvrir de manière progressive le logiciel de programmation VPL pour thymio
Ce dossier peut se faire seul ou en complément du dossier Inirobot, il se place alors en remplacement des  missions 8 et suivantes. 
Il est nécessaire que l’enseignant teste toutes les missions en amont afin de se familiariser avec le système et de pouvoir aider les élèves. 
Les élèves peuvent être en individuel ou par équipe.
La première page permet à l’équipe de suivre sa progression de séance en séance.
Pour aider les élèves, on peut leur demander lors des premiers défis de transcrire le programme en français en utilisant la formule : Si…. Alors….
Ex : pour mission 1
Si je détecte un obstacle devant moi, alors je deviens rouge
Si je ne détecte rien devant moi, alors je n’ai pas de couleur

Cela permettra aux élèves de définir combien de lignes de programmes il faudra, mais aussi de bien définir les conditions (orange) et les résultats (bleu).
[bookmark: _GoBack]Bonne découverte



Mission Thymio
Programmer un robot

Jusqu’où irez-vous ? 
Tu as pu découvrir le fonctionnement de Thymio, maintenant à toi de le programmer avec ton équipe. 
Essaie d’aller le plus loin possible dans les missions. 
Equipe : _______________________________________
	
	Missions
	Validé
	

	
	Missions faciles
	
	

	1
	Thymio rougit
	
	

	2
	Peur bleue
	
	

	3
	La course
	
	

	4
	Hue Thymio
	
	

	5
	Thymio a peur
	
	

	6
	Thymio dessine
	
	

	7
	La peur du vide
	
	

	
	Missions difficiles
	
	

	1
	L’arc en ciel
	
	

	2
	Télécommande
	
	

	3
	Détection 
	
	

	4
	Esquive
	
	

	5
	Artiste
	
	

	6
	Esquive artistique
	
	

	
	Missions expert
	
	

	1
	Super Esquive
	
	

	2
	Tout seul
	
	

	3
	Chasse au trésor
	
	

	4
	Suivre la ligne
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	








Niveau 1 : Les missions faciles
Mission 1 : Thymio rougit
Thymio devient rouge quand on approche quelque chose devant lui.
Mission 2 : Peur bleue
Thymio devient bleu quand on approche quelque chose devant lui et redevient gris quand on l’éloigne.
Mission 3 : La course
Thymio avance tout droit et s’arrête s’il rencontre un obstacle. 
Mission 4 : Hue Thymio ! 
Thymio n’avance que lorsqu’on l’encourage en approchant sa main derrière lui, sinon il reste immobile
Mission 5 : Thymio a peur !
Thymio avance si on approche une main derrière lui et recule si on l’approche devant. Si on n’approche pas sa main, il reste immobile.
Mission 6 : Thymio dessine
Thymio dessine un grand cercle (attention, j’ai bien précisé un GRAND cercle !)
Mission 7 : La peur du vide
Thymio avance. Lorsqu’il arrive au bord d’une table, il s’arrête. Attention ! Il faut que Thymio avance doucement, sinon ça ne fonctionnera pas. 



Niveau 2 : Les missions difficiles
Mission 1 : l’arc en ciel
Lorsque l’on passe sa main autour de Thymio, les couleurs changent. 
Mission 2 : Telecommande
Contrôler Thymio avec les boutons du dessus
En avant, en arrière, tourner à gauche ou à droite en appuyant sur les boutons correspondants
Attention : ne pas mettre une vitesse trop rapide pour pouvoir appuyer sur les boutons et le commander
Mission 3 : Détection
Thymio avance
Lorsque Thymio détecte un grand rond noir au sol, il devient rouge et s’arrête.
Mission 4 : Esquive
Thymio avance
Lorsque Thymio rencontre un obstacle, il tourne jusqu’à ce qu’il puisse poursuivre sa route
Mission 5 : Artiste
En plaçant des obstacles ou en déplaçant les mains devant lui, Thymio doit dessiner un carré et un triangle. 
Mission 6 : Esquive artistique
Lorsqu’il arrive devant un obstacle, Thymio recule en tournant et repart. 


Niveau 3 : Les missions expert
Mission 1: Super esquive
Thymio doit deviner s’il tourne à gauche ou à droite pour éviter un obstacle.  
Mission 2 : tout seul
Thymio se déplace sur un terrain en évitant les obstacles tout seul
Mission 3 : chasse au trésor
Thymio est sur une île.
Il se déplace en évitant les bords et les obstacles.
Lorsqu’il trouve le trésor (rond noir au sol) il fait du bruit et change de couleur.Obstacles (optionnel)
Mur (livres, carton, polystyrène, …)




Trésor
(rond de papier noir)


Mission 4 spécial expert : Suivre la ligne
Thymio doit pouvoir suivre tout seul une grosse ligne noire sur le sol.





 




